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N SE EB EN RT BANN ENDETE NTEINTERTN SERIEN 
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER 





SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFÄLTIG DURCH! 











- Original 


Qualitäts- 
Siegel 


SUNSOFT” 


250 Asahi, Kochino-cho, Konan City, 
Aichi Pref., 483 JAPAN 


DIESES QUALITÄTSSIEGEL IST DIE 
ARANTIE DAFÜR, DAß SIE NINTENDO- 
LICENSED BY QUALITÄT GEKAUFT HABEN. ACHTEN 


- N SIE DESHALB IMMER AUF DIESES 
IEGEL, WENN SIE SPIELE ODER 
Nintendo ZUBEHÖR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER 
SIND; DAB ALLES EINWANDFREI ZU 
: IHREM SUPER NINTENDO 

PRNTENEOP SUFER TOBITENDO ENTERTAINMENT SYSTEM PABT. 

ENTERTAINMENT SYSTEM'“, 

THE NINTENDO PRODUCT 

SEALS AND OTHER MARKS Ausschließlicher Vertrieb in Deutschland durch: 

DESIGNATED AS "TM" ARE Mitsui & Co. Deutschland GmbH. 

TRADEMARKS OF NINTENDO. Postfach 30 36 69, 20312 Hamburg 





Den 


des Angriffs ...... 
N... 








2eOXX. Vorabend des Angriffs — 
} H- 

In den 1990ziger Jahren gerat dıe Weitwirtschatt ın eıne 
starke Flaute und hat so dıe ındustrialisıerten Nationen 
dazu gezwungen, ihren Milıtarhaushalt drastisch zu kurzen 
BIT-KeleVT=/n8lallelat-jng= [8t=1=Ter=Telel-igei-leigeieiat-/ammg-Tei-inge/-Inlalelein 
führen die Menschen der Welt fortwahrend Krieg. Die 
Militärindustrie hat ihre Waffen und Raketen uber den 
schwarzen Markt in die umkampften Zonen der Weit 
umgelenkt. Große Mengen der leıstungsfahigsten und 
“modernsten Waffen, wie sıe auch wahrend der Golf-Krıse 
"zum Einsatz zlaal=iar haben ıhren Weg ın dıe Hande der 
N T=Tel=Telgl=/e ge raneen in | | ’ 





Din 


Wahrend sıch dıe Welt auf das 291. Jahrhundert 

rABle/=\ N/=/ein-We=j#=1alee=//-Weil-lleiari-Iinie=/anm nr=1nlel-M-1ie/-1- CH 
ATETRSST=Te[=Tcuee BI: Talaleger=1ay.agel[eimälleiammelninlel-/aMElnle/=1.<=1ainin- 
Kampfflugzeuge ın neutralen Luftraum ein. Auf dem Radar 


° wird eıne unbestimmte Zahl feındlicher Flugzeuge 


angezeigt Der Super-Sturzflieger wırd zum Einsatz gerufen. 


Dein Einsatz: Du mußt alle auf Deinem Radar angezeigten 
feindlichen Flugzeuge zerstoren. Dann mußt Du noch die 
Identitat des feindlichen Landes herausfinden, um so zu 
Velgallele[-ineufer-/nM-TTeiaWer-1-3 ai=181-1@e[=1: 0ET=Tel-I- MN =Iin=ie 
ausbreitet und zum Ausbruch eınes dritten Weltkrieges 

6] ala EA IT-IE EITETeIN | 
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STRENG GEHEIM 





Die Kontrollen 


Dies ist ein Spiel für einen Spieler. Verbinde die Kontrol- 
einheit mit dem Kontrollanschluß 1. Den einzelnen Kontroll- 
tasten werden beim Einschalten des Stromes zunächst die 
folgenden Funktionen zugewiesen: 


START-Taste: Beginnt das Spiel vom Titelbildschirm an. 
Überspringt den AUFTRAGSBEFEHL. 
Macht eine Pause beim Spiel. 


A-Taste: Schießt A Raketen ab. 
B-Taste: Schießt B Raketen ab. 
Y-Taste: Feuert die Vulcan Kanone ab. 


(Dem Tornado nicht verfügbar) 
X-Taste: Schießt Salven. 





Din 


Start taste X taste 
L taste R taste 





+ taste Y taste A taste 
| Select taste B taste 


R-Taste: Anhaltender Druck auf die Taste beschleunigt. 
Leicht drücken und sofort wieder loslassen, um 
während der Luftkämpfe den Nachbrenner für 
plötzliche Beschleunigungen zu aktivieren. 

L-Taste: Leicht drücken und sofort wieder loslassen, um 
während der Luftkämpfe die Luftbremse für 
plötzliche Abbremsungen zu aktivieren. 

+-laste: Bestimmt die Ausrichtung der Flugzeugspitze. 


Spezielle Tasten 





e Loopings 
Steil aufsteigen und nach iiber 
überkippen, um so hinter ein 
feindliches Flugzeug zu kommen. 
Zünde den Nachbrenner, während 
Du dabei den UNTEN-Pfeil der +- 
Taste drückst. 


Rollen 

Dreht plötzlich von einem 
Feindflugzeug an der Seite ab und 
geht zum Angriff über. Zünde den 
Nachbrenner, während Du dabei 
den RECHTS-Pfeil der +-Taste 
drückst. 








e Plötzlicher Aufstieg 
Plötzlicher Aufstieg, um einen 
Absturz zu vermeiden. 
Schnell R drücken, und dabei den 
RECHTS-Pfeil der +-Taste drücken. 





* Wenn Du von einem feindlichen Flugzeug getroffen wirst, 
setzt das Feuer Dein Flugzeug vorübergehend außer 
Gefecht. Wenn Du in der Nähe des Bodens getroffen 
wirst, erhöht dies auch die Absturzgefahr. 

* Gebrauch der Vulcan Kanone und der Nachbrenner 
erhöht Deinen Treibstoffverbrauch. 


Du kannst die Funktion der einzelnen Tasten ändern, 
indem Du OPTION auf dem Titelbildschirm wählst. Du 
kannst auch die ursprüngliche Zahl der Kreditpunkte 
verändern. 





Die Instrumentenkonsole 


Die Zahl der feindlichen Flugzeuge und Raketen wird auf 
Deinem Radarbildschirm angezeigt. Eine effektive Angriffs- 
stellung ist der Schlüssel zu einer erfolgreichen Strategie. 








Den 


® Radar: Zeigt die Position der feindlichen Flugzeuge und 
Raketen an. Die Position Deines eigenen 
Flugzeugs ist das weiße Dreieck in der Mitte. 

© Höhenmesser: Zeigt die Flughöhe an. 

© Statusanzeige: Zeigt die Zahl der eingesteckten Treffer 

an. Beschädigte Bereiche blitzen in Rot. Vier 
oder mehr Treffer und Dein Flugzeug explodiert. 
© BB: Zeigt den Neigungswinkel Deines Flugzeugs an. 
® Fluggeschwindigkeitsmesser: Zeigt Deine 
gegenwärtige Fluggeschwindigkeit an. 

® BB: Gibt die Leistungsabgabe der Maschine an. 

@ Zielsuchalarm: Blitzt und ertönt um anzuzeigen, daß 
eine feindliche Rakete Dein Flugzeug erfaßt hat. 

® Vulcan Kanonenanzeige: Zeigt die Zahl der noch 
verbleibenden Vulcan Munition an. 

© Feindtreffer: Die Zahl getroffener feindlicher Flugzeuge. 

@® A Raketenanzeige: Zeigt die Zahl der verbleibenden A 
Raketen an. 

® B Raketenanzeige: Zeigt die Zahl der verbleibenden B 
Raketen an. 

® Leuchtkugelanzeige: Zeigt die Zahl der verbleibenden 
Leuchtkugeln an. 

® Benzinuhr: Zeigt den verbleibenden Treibstoff an. 

© Zielsucheinstellung: Stellt sich automatisch auf 
feindliche Flugzeuge ein und schießt Raketen ab. 

® Bodenradar: Radar für Bodenangriffe. Zeigt die 
Topographie und Stellungen der Ziele (rot) und 
Flugzeuge [weiß). 

@® Zerstörungsanzeige: Zeigt den Prozentsatz der 
zerstörten Ziele an [ist 100% wenn keines der 
feindlichen Flugzeuge beschädigt ist.) 

@® Digitaler Höhenmesser: Digitale Höhenanzeige. Blitzt 
und ertönt wenn das Flugzeug zu nahe am 
Boden ist. 


Beginnen, Fortsetzen und Beenden des Spiels — 


° Spielbeginn 
Drücke die START-Taste wenn der 
Titelbildschirm erscheint, und die 
erste Mission beginnt. Luft-Boden 
Angriffe unterscheiden sich je nach 
Mission. Suche Dir je nach Deiner 
Missionsstrategie eines von zwei 
Kampfflugzeugen aus. Genauso 
wählst Du Dir auch innerhalb der 
Gewichtsgrenzen Deine Waffen 
aus und stellst sie ein. 





Spiel zu Ende 

Dein Flugzeug explodiert, wenn Du 
an vier oder mehr Stellen durch 
feindliches Feuer beschädigt bist, 
oder von einer feindlichen Luft-Luft 
Rakete getroffen wirst. Du verlierst 
ebenfalls Dein Flugzeug, wenn Dir 
während einer Mission der 
Treibstoff ausgeht. Das gilt auch 
für den Fall, daß Du alle Deine 
Waffen verbraucht hast. 
Schließlich verlierst Du Dein 
Flugzeug auch, wenn im Rahmen 
der Mission 2, 4 oder 6 die 
Geschwindigkeit während eines 
Bodenangriffs auf O fällt. 





Das Spiel ist zu Ende, wenn Du alle Flugzeuge verloren hast. 





BGONTINUE 








Din 


Fortsetzen 

Wenn Du alle Flugzeuge verloren 
hast, erscheint der (Continue) 
Fortsetzen-Bildschirm. Wenn Du 
noch weiterspielen willst, wähle 
innerhalb von 10 Sekunden "YES’ 
UJA”). Die Häufigkeit der 
Spielfortsetzungen ist begrenzt. 


Kampfergebnisbildschirm 

Jedes Mal wenn Du eine Mission 

erfolgreich abschließt, erscheint 

dieser Bildschirm. 

-Zeit: Zeigt die Zeit an, die Du 
für diese Mission 
benötigt hast. 

-Treffer: Zeigt den Prozentsatz 
der abgefeuerten 
Raketen, die 
feindliche Flugzeuge 
getroffen haben. 

-Beschädigungen: Zeigt den 
Prozentsatz der 
Beschädigungen an (1 
Flugzeug = 100%). 

-Rangordnung: Zeigt den 
Missionserfolg an, wobei 
o Sterne der beste 
Erfolg sind. 
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Grundlegende Luftkampftechniken — 


Hier sind einige grundlegende Luftkampftechniken, die | 
Du bei Deinen Luftangriffen anwenden kannst. Wie gut Du 
diese Techniken beherrscht, bestimmt, ob Du den Feind 
schlägst oder selbst zerstört wirst. 


e Nachbrenner 

Nachbrenner können Deine 

Geschwindigkeit plötzlich erhöhen. 

Merke Dir aber, daß sie auch viel 

Treibstoff verbrauchen. 

@® Gebrauche sie, um direkt bis 
ans Heck eines feindlichen 
Flugzeugs für einen 
Nahkampfeinsatz aufzurücken. 

© Um Dich von einem Dir im 
Rücken sitzenden feindlichen 
Flugzeug abzusetzen. 





e Luftbremse 
Die Luftbremse reduziert Deine 
Geschwindigkeit plötzlich. 
© Damit kannst Du ein Dich 
verfolgendes Flugzeug über Dich 
hinüberfliegen lassen, um so in 
dessen Rücken zu gelangen. 








Bremse! 
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Grundlegende Luftkampftechniken (Fortsetzung) — 


°e Rollen 
Mit einer Rolle kannst Du plötzlich 
Deine Flugrichtung ändern. 
* Zum Gebrauch gegen feindliche 
Flugzeuge, die versuchen, Dich 
auszumanövrieren. 


® Looping 
Mit einem Looping kannst Du Dich 
mitten in der Luft überschlagen 
und so hinter einem Dich 
verfolgenden feindlichen Flugzeug 
landen. 
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Kampfflugzeuge 


BANJENE 
TRIEBWERK F-1 10-65-4000 
Bi\Nei= 18,8/m 
ziejzi= 4,889 m 
er 2/87: 





Amerikanisches Trägerkampfflugzeug mit einstellbaren 
hinteren Tragflächen. Hauptaufgabe ist die Verteidigung 
des Mutterschiffes. Mit seinem APG-71 Radar sucht und 
verfolgt es bis 24 Hochgeschwindigkeitsziele, und das AIM- 
9AU kann bis zu 6 Ziele gleichzeitig anpeilen und angreifen. 
Ausgestaltet mit dem neuesten Phoenix Luft-Luft 
Raketensystem. Die Form der hinteren Tragflächen macht 
es zu einem erstklassigen Kämpfer. 


Diese Kampfflugzeuge sind ideal für Luftkämpfe. Suche Dir 
Dein Kampfflugzeug entsprechend seiner Geschwindigkeit 
und Manövrierfähigkkeit aus. 


BANJSNK 


TRIEBWERK F-200-PWV-100A 
W\Ne= 14,02 m 

zlejzl= 9,01 m 
Era. 282 





Die Post F-11 Generation der unterstützenden Kampf- 
flugzeuge der Verteidigungsstreitkräfte. Basierend auf der 
allgemeinen Dynamik der F-16 gemeinsam von Japan und 
Amerika entwickelt. Bietet eine Reihe von Radar und 
anderen elektronischen Geräten und ein verbessertes 
Triebwerk für "getarnte” Aufträge. 


17 


18 





Angriffsflugzeuge 


BIANHENE 

TRIEBWERK TF34-6E-100 
16,26m 
44/m 

EIS 20,91 t 





Auf den Erfahrungen der Luft-Luft Kampftechniken des Viet- 
namkrieges entwickelter, unterstützender Angriffstiefflieger. 
Für lange Einsätze geeignetes, großes Angriffsflugzeug. 
Hohe Manövrierfähigkeit bei geringer Flughöhe und lange 
Lebensdauer. Außerdem bekannt für seine Form und 
maximale Langsamfluggeschwindigkeit von /22 km/Std. 
Mit leistungsfähigen, in die Tragflächen eingebauten 3O 
mm Gatlin-Kanonen. 


Diese werden für Bodenangriffe verwendet. Suche Dir Dein 
Kampfflugzeug entsprechend Deiner Ziele sowie der 
Waffen, Wendigkeit und Geschw indigkeit Deines Flugzeugs 
aus. 


BANJANE 


TRIEBWERK RB199-34-R4 
BANe= 18,06 m 
zlez= 3,/o m 
GeWEeH e3./t 





Großangelegtes Kampfflugzeug mit einstellbaren 
Tragflächen. Gemeinsam von England, dem ehemaligen 
West-Deutschland und Italien entwickelt. Bekannt für seine 
ausgezeichneten Angriffseigenschäften im Tiefflug bei 
hohen Geschwindigkeiten sowie seine höchst akkuraten 
Ziel- und Schußeigenschaften. Zeigt im Supertiefflug in 
einer Höhe von BU m automatisch die Topographie an. Die 
einstellbaren Tragflächen geben ihm exzellente 
Hochflugleistungen und hohe STOUL-Leistungen. Tornado 
ADV mit Alarmbereitschaftseigenschaften werden von der 
englischen RAF verwendet. 
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Waffenliste 


Waffen für die F14-D und FS-X 
Luft-Luft Kampf 





e 61 .Vulcan Kanone: Wird mit der Y-Taste abgefeuert. 
6-Zylinder, 2D mm Kanone für Kurzstrecken, Luft-Luft 
Kampf. Feuert 4 bis 6000 Schuß pro Minute. Die 
Munition ist begrenzt. 


e A Rakete [AIM-9 Sidewinder): Wird mit der A-Taste 
abgefeuert. 
Infrarot, hitzesuchende Luft-Luft Rakete. Sucht die 
Infrarotstrahlung der Abgase von Strahltriebwerken. 
Besonders effektiv, wenn man hinter feindlichen 
Flugzeugen ist. 


e B Rakete (AIM-9 Sparrow): Wird mit der B-Taste 
abgefeuert. 
Zielsuchrakete mit halbaktivem Radar. Erfaßt Deine 
Radarfrequenz und leitet damit die Raketen auf die 
feindlichen Flugzeuge. Effektiv im Mittelstreckenbe- 
reich. 


e Leuchtkugeln:' Werden mit der Y-Taste abgefeuert. 
Stört feindliche Lenkraketen. Abschuß im richtigen 
Moment führt dazu, daß feindliche Raketen anstatt 
Deines Flugzeugs die Leuchtkugeln suchen und 
zerstören. 
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Waffen für die A-10A und Tornado-IDS —— 
Luft-Boden Angriff 


e GAU-8/A Gatlin Kanone: Wird mit der Y-Taste 
abgefeuert. 
Wird nur im A-10A verwendet. 30 mm Kanone, die 
Panzerplatten durchschlagen kann. Munition 
begrenzt. | 


e A Rakete [BLU-27 Napalm): Wird mit der A-Taste 
abgefeuert. 
Verbrennt Ziele großflächig, ist aber gegen Ziele aus 
Metall nicht sehr wirksam. 


» B Rakete ([AGM-65 Maverick Luft-Boden Rakete): Wird 
mit der B-Taste abgefeuert. 
Leistungsstarke Luft-Boden Rakete mit 
außergewöhnlicher Treffgenauigkeit. 


* Du kannst die geladene Menge der A und B Raketen ent- 
sprechend der Eigenschaften des Flugzeugs, das Du Dir 
gewählt hast, verändern. Wenn der Raketen- 
wahlbildschirm angezeigt wird, drücke CHANGE und 
bestimme Deine Waffen innerhalb der erlaubten Grenzen. 
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Begrenzte Garantie von SUNSOFT R 


SUNSOFT R garantiert dem Erstkäufer lediglich, daß das Game Pak, das 
zusammen mit dieser Bedienungsanleitung geliefert wird, und die darin 
programmierte Software entsprechend der Beschreibung in dieser 
Bedieningsanleitung abläuft, wenn Sie mit dem vorgeschriebenen Gerät betrieben 
wird, für 90 Tage nach dem Kaufdatum. Wenn sich innerhalb von 90 Tagen nach 
dem Kauf herausstellt, daß das Programm Fehler enthält, wird es kostenlos 
umgetauscht. Geben Sie das Game Pak lediglich an SUNSOFT R oder an den. 
Fachhändler zusammen mit dem datierten Kaufbeleg zurück. Der Austausch des 
defekten Game Pak erfolgt für den Erstkäufer vollständig (mit Ausnahme der Kosten 
für die Rückgabe der Kassette) auf unsere Kosten. j 

DIESE GARANTIE ERSETZT ALLE ANDEREN GARANTIEN, OB MUNDLICH 
ODER SCHRIFTLICH AUSDRUCKLICH ODER STILLSCHWEIGEND. ALLE 
STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH DER DER 
VERKAUFSFAHIGKEIT UND DER EIGNUNG FUR EINEN BESONDEREN ZWECK, 
FALLS ZUTREFFEND, SIND AUF DIE DAUER VON 90 TAGEN VOM DATUM DES 
KAUF DIESES PRODUKTS BESCHRANKT. 

SUNSOFT ist nicht verantwortlich für zufällige Schäden und/oder Folgeschäden, die 
durch den Bruch einer ausdrücklichen oder stillschweigenden Garantie verursacht 
werden, einschließlich Schäden an Gegenständen, und bis zu den Grenzen, die das 
Gesetz zuläßt, Personenschäden, selbst wenn SUNSOFT auf die Möglichkeit 
solcher Schäden hingewiesen worden ist. In einigen Staaten ist der Ausschluß oder 
die Begrenzung von zufälligen Schäden oder Folgeschäden oder Begrenzungen der 
Dauer einer stillschweigenden Garantie nicht erlaubt, so daß in diesem Fall die 
Begrenzungen oder Ausschlüsse für Sie nicht zutreffen. 

Diese Garantie soll nicht anwendbar sein, sofern diese Garantie durch ein Bundes-, 
Landes- oder örtliches Gesetz verboten ist, das nicht ausschließbar ist. Diese 
Garantie gibt Ihnen bestimmte Rechte, und Sie können außerdem andere Rechte 
haben, die von Staat zu Staat unterschiedlich sind. 


Memo 


Memo 


Memo 
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250 Asahi, Kochino-cho, Konan City Aichi Pref., 483 JAPAN 





BEST EJRILEIE H OA LIE U OIER 
Mitsui & Co. Deutschland GmbH, Hamburg 
Neur Jungfernstieg 18, 20312 Hamburgs36. EN EIBEINBUN ZN: 


